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 Lazy Zeroed Thick Provisoning 

را به صورت يك ديسك در اختيار  Datastoreا مقداري از فضاي در اين روش م
در اين روش تمام فضاي اختصاص داده شده به ماشين   ماشين مجازي قرار مي دهيم

قرار است ديتا برروي ديسك قرار  كه زمانيولي در اين روش   مجازي رزو مي شود
مربوط به آن با صفر جايگزين مي شود و سپس ديتا برروي آن قرار مي  Blockگيرد 
  گيرد.

  در روش هاي بالا به ترتيب زير مي باشد: Provisioningنكته : سرعت 

 Eager Thick Provision(High Speed) 

 Lazy Thick Provisioning(Medium Speed) 

 Thin Provioning(Low Speed)  
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  به پيكربندي ارتباطات شبكه ماشين هاي مجازي مباحث مربوط
  شامل موارد زير مي باشد: ESXi Host Networkingقابليت هاي 

  برروي يك ارتباط ميان ماشين هاي مجازي را ميان يكديگرESXi Host  يا يكESXi 

Host .ديگر و يا ميان ماشين هاي مجازي و ماشين هاي فيزيكي برقرار مي كند 

  امكان مديريتESXi Host .برروي شبكه به ما مي دهد 

  ارتباط ميانVMkernel Service(NFS,ISCSI or vMotion)  و شبكه فيزيكي را برقرار
 مي كند.

  در زماني كه شما قسمتNetworking  را براي يك ماشين مجازي پيكربندي مي كنيد
نوع آن را را انتخاب و يا  Network Adapter Typeمي توانيد براي ماشين مجازي يك 

و زماني كه شما ماشين مجازي را روشن مي كنيد ارتباط شبكه ماشين مجازي تغيير دهيد 
  هم برقرار مي شود.
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 Networkدر زماني كه شما يك ماشين مجازي را ايجاد مي كنيد شما مي توانيد به ماشين مجازي 

Adapter(NIC)  اضافه كنيد وAdapter Type نيد و بهتر است كه نوع آن را نيز مشخص ك
 قرار دهيد. VMXNET 3كارت شبكه را 

  
كه مي توان به ماشين هاي مجازي اختصاص داد شامل موارد زير   Network Adapterانواع 

  مي باشد:

 Flexible 

اين نوع از كارت شبكه ها براي سيستم عامل هاي قديمي استفاده مي شود و در دو نوع 
  زير استفاده مي شود:

  -Vlance 

اين نوع از كارت شبكه ها برروي سيستم عامل هاي قديمي قرار مي گيرد و چيپ ست    
طراحي و شبيه  AMD 79C970 PCnet32 LANCE NICاين كارت شبكه براساس 
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مي باشد و برروي سيستم  10Mbpsسازي شده است سرعت اين نوع از كارت شبكه ها 
برروي ماشين  VMware Toolsكار مي كنند ولي در صورتي كه  bit‐32عامل هاي 

بالاتري دارد تبديل  Performanceكه  VMXNETمجازي نصب شود مي توان نوع آن را 
  كرد.

  -VMXNET  
بالاتري نسبت  Performanceمي باشد و  VMwareاين نوع كارت شبكه ساخت شركت 

دارد و چون براساس كارت شبكه فيزيكي خاصي طراحي نشده است شركت  Vlanceبه 
هاي توليد كننده سيستم عامل درايور پيش فرضي از اين نوع كارت شبكه را در سيستم 

برروي  VMware Toolsعامل هاي خود قرار نداده اند لذا بايستي براي نصب درايور حتما 
 ماشين مجازي نصب شود.

  
 VMXNET 2 

طراحي شده اند و  VMXNETبر اساس كارت شبكه هاي ز كارت شبكه ها اين نوع ا
Performance  بالاتري نسبت بهVMXNET  دارند و قابليت هايي كه اين نوع كارت

 Jumboشبكه به يك ماشين مجازي ارائه مي دهد شامل  Frame  وHardware 

Offload ل ها و از مي باشد اين نوع كارت شبكه تنها براي بعضي از سيستم عامESX/ESXi 

ver 3.5 .به بعد پشتيباني مي شود 

  
 VMXNET 3 

مي  10Gbpsرا دارند و سرعت آنها  Performanceاين نوع از كارت هاي شبكه بالاترين 
را دارند و شامل قابليت هاي جديدتري مانند  VMXNET 2باشد و تمام قابليت هاي 

Multiqueuing  وIPv6 Offload .نيز مي باشند 
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 E1000‐E1000E 

هستند و فقط برروي بعضي از سيستم  High Performanceاين نوع از كارت شبكه هاي 
در ماشين هاي مجازي  E1000عامل ها ساپورت مي شوند سرعت كارت شبكه هاي 

1Gbps  مي باشد و چيپ ست اين كارت شبكه براساسIntel 82545EM  طراحي و
به بعد و يا  Windows XPعامل هاي  شبيه سازي شده است و برروي اغلب سيستم

در  E1000Eبه بعد ساپورت مي شود و سرعت كارت شبكه هاي  2,4,19لينوكس از ورژن 
 Intelمي باشد و چيپ ست اين كارت شبكه براساس  10Gbpsماشين هاي مجازي 

طراحي و شبيه سازي شده است و به صورت پيش فرض براي سيستم عامل هاي  82574
Windows 8  وWindows Server 2012 .استفاده مي شود 

  
 SR‐IOV Passthrough 

با استفاده از اين نوع كارت شبكه ها مي توان يك كارت فيزيكي را مستقيما به يك ماشين 
  مجازي اختصاص داد .
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داشته باشد و علاوه برآن مي  Virtual Memoryو  VCPUيك ماشين مجازي بايستي يك 
  هاي زير هم باشد. Virtual Deviceتواند شامل 
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را براي كنترل  Mouse,Keyboard,Screenيك كنسول ماشين مجازي به شما قابليت كار با 
ماشين مجازي به شما مي دهد براي دسترسي به كنسول يك ماشين مجازي شما مي توانيد از 

vSphere Client  و ياvSphere Web Client . استفاده كنيد  

  
 Open Consoleاز  vSphere Clientبراي باز كردن كنسول ماشين مجازي با استفاده از 

 Open Consoleاستفاده مي شود كه زماني كه شما برروي ماشين مجازي راست كليك كنيد 
قابل مشاهده است و يا از زماني كه برروي ماشين مجازي كليك كرده ايد مي توانيد از منوي ابزار 

  كليك كنيد. Open Consoleبرروي 

دو حالت وجود دارد  vSphere Web Clientبراي باز كردن كنسول ماشين مجازي با استفاده از 
باز كنيد و يا مي توانيد نرم  IEكليك كنيد و كنسول آن را با  Open Consoleيكي اينكه برروي 

تفاده از برروي كامپيوتر خود نصب كنيد و با اس VMRC(VMware Remore Console)افزار 
مي توانيد به كنسول ماشين مجازي متصل شويد در اين حالت سرعت كنسول  VMRCنرم افزار 
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را داشته  VMware Workstationبالاتر خواهد بود در صورتي كه برروي كامپيوتر خود نرم افزار 
نمي باشد و شما مي توانيد كنسول ماشين مجازي را بااستفاده از  VMRCباشيد نيازي به نصب 

VMware Workstation  باز كنيد نرم افزارVMware Workstation  از نرم افزارVMRC 
  براي متصل شدن به كنسول ماشين مجازي استفاده مي كند.

 Remoteن از كنسول ماشين مجازي معمولا براي كارهاي روزانه استفاده نمي شود و به جاي آ

Desktop  استفاده مي شود كنسول يك ماشين مجازي بيشتر براي نصب سيستم عامل و روشن و
و يا عيب يابي استفاده مي  BIOSخاموش كردن ماشين مجازي و يا ريست كردن آن و يا تنظيمات 

  شود.
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  با مطالب زير را دشته باشد:در انتها شما بايستي توانايي كار 
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  ايجاد ماشين مجازي

 

 

  

  

  

  

  

  

@JNetwork



 

91 

  اين درس شامل موارد زير مي باشد:

  نحوهCreate,Provision,Remove كردن ماشين مجازي 

  مقايسه و تفاوت هاي انواعVirtual Disk Provisioning 

  توصيف و تشريح مهمترين قابليت هايVMware Tools 

  توصيف اينكه چطور مي توانيد يكVirtual Appliance OVF  راImport .كنيد 

  توصيف اينكه چطور مي توانيد ازVMware vCloud Air  با استفاده ازTemplate 
  موجود  براي ايجاد يك ماشين مجازي استفاده كنيد.
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  شما مي توانيد با استفاده از چندين روش زير ماشين مجازي را ايجاد كنيد:

  با استفاده ازNew Virtual Machine Wizard 

  با استفاده ازDeploy  كردن ماشين مجازي كه قبلاOVF(Open Virtual Format) 
 .شده است 

  با استفاده ازTemplate  هايي كه براي ماشين هايCentOS,Linux  و ياWindows 
  آماده شده است مي توانيد ماشين مجازي خود را ايجاد كنيد. vCloud Airاز قبل در 
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 New Virtual Machineدر شكل زير مي توانيد نحوه ايجاد يك ماشين مجازي را با استفاده 

Wizard .مشاهده كنيد  
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 New Virtualهمانطوري كه در شكل زير مشاهده مي كنيد در زمان ايجاد ماشين مجازي توسط 

Machine Wizard هيد.شما مي توانيد تنظيمات سخت افزاري آن را نيز انجام د  
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در اين مرحله شما مي توانيد سيستم عامل مورد نظر خود را در ماشين مجازي كه ايجاد كرده ايد 
  همانند يك ماشين فيزيكي نصب كنيد.
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ماشين مجازي كه از قبل  OVFكردن  Deployشما مي توانيد يك ماشين مجازي را با استفاده از 
ساخته شده ايجاد كنيد با استفاده از اين روش شما مي توانيد ماشين هاي مجازي كه از قبل ايجاد 

  هاي ديگر منتقل كنيد. Hostمربوط به آن را برروي  OVFتبديل كرده سپس  OVFكرده ايد را به 

مشاهده  Deploy OVFه از در شكل زير مي توانيد نحوه ايجاد يك ماشين مجازي را با استفاد
  كنيد.
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  را مشاهده كنيد. vCloud Airدر شكل زير مي توانيد نحوه ايجاد ماشين مجازي برروي 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

@JNetwork



 

98 

VMware  Tools  شامل يك مجموعه ايي از قابليت ها مي باشد كه باعث بالا رفتن
Performance .ماشين مجازي مي شود  

 

  

در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد شامل موارد زير مي  VMware Toolsمزايايي كه يك 
  باشد:

 .شامل درايور هاي مورد نياز ماشين مجازي مي باشد 

  باعث افزايشPerformace .گرافيك ماشين مجازي مي شود 

  باعث افزايشPerformace .موس در ماشين مجازي مي شود 
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  شامل موارد زير مي باشد: VMware Toolsقابليت هاي 

  امكان استفاده ازShare Folder  ميانHost و ماشين مجازي 

  امكانCopy  وPaste  انواع فايل هايTest,Graphic  و غيره ميان ماشين مجازي و
 ماشين هاي مجازي يا فيزيكي ديگر

  امكانSync  شدنTime  ماشين مجازي باTime  مربوط بهHost 

  امكان خاموش كردن ماشين مجازي 
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كردن  Removeزماني كه شما برروي يك ماشين مجازي راست كليك مي كنيد دوروش براي 
  ماشين مجازي وجود دارد كه به صورت زير مي باشد:

 Remove From The Inventory 

در مي آيد به  Unregisterبه حالت  Inventory Hostدر اين روش ماشين مجازي از 
پاك مي شود ولي فايل هاي مربوط به  Inventoryعبارت ديگر نام ماشين مجازي از 

ماشين مجازي برروي ديسك باقي مي ماند و بعدا مي توان دوباره ماشين مجازي را به 
Inventory Host اضافه يا  Add .كرد  

 Delete From Disk 

 Datastore Hostدر اين روش تمام فايل هاي ماشين مجازي به صورت كامل از روي 
  پاك مي شود.
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